
Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Знакомство с программой Photoshop

− Вводный рассказ о существующих видах графики;
− Изучение интерфейса;
− Изучение инструмента «выделение».

Практическое задание: Вырезание человека из фотографии.
Результат занятия: Знакомство с программой графического редактора.

День второй Понятие «слоя» в Photoshop

− Что такое слой;
− Изучение инструмента «кисть»;
− Создание тени от объекта;
− Закрепление материала первых двух уроков.

Практическое задание: Создать тень от вырезанного объекта.
Результат занятия: применение знаний, полученных в течение первых двух 
занятий.

День третий Понятие функции «маски» в Photoshop

− Что такое маски;
− Что такое текстуры, применяемые в Photoshop;
− Изучение инструмента «ластик».

Практическое задание: Наложение текстуры на выделенный объект с 
применением маски.
Результат занятия: Научиться пользоваться функцией маски.

День четвертый Создание плаката, применяя изученные знания

− Поиск идеи;
− Сборка материала;
− Закрепление изученных знаний.

Практическое задание: Создание собственного плаката.

О курсе «Графический дизайн Photoshop». 1-й модуль
Мария Шабетник

Цель курса: Изучение фундаментальных основ Adobe Photoshop, которые станут 
инструментом в развитии креативного мышления ребенка. 
Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Эффекты и пресеты в Photoshop

− Основы композиции;
− Приемы, делающие плакат оригинальным;
− Понятие эффектов и пресетов.

Практическое задание: Выполнить эффект «рисованного» изображения на 
фотографии.
Результат занятия: Знакомство с понятием эффекта в программе.

День второй Продолжение изучения эффектов в Photoshop

− Изучение изображений png;
− Изучение гранжевых текстур;
− Эффект «свечения» в изображении.

Практическое задание: Создания изображения с иллюзией огня.
Результат занятия: Научиться комбинировать текстуры и изображения 
формата png.

День третий Понятие композиции и перспективы

− Основы композиции и перспективы;
− Подробное изучение инструмента «трансформирование» ;
− Эффект «распада» фотографии в программе.

Практическое задание: Применение эффекта «распада» на изображении.
Результат занятия: Научиться пользоваться инструментом 
«трансформирование» .

День четвертый Создание плаката на основе изученного материала

− Разработка идеи финального проекта
− Сбор материала;
− Применение полученных навыков.

Практическое задание: Закрепление изученных знаний, создание плаката с 
применением изученных эффектов.

Цель курса: Изучение фундаментальных основ Adobe Photoshop, которые станут 
инструментом в развитии креативного мышления ребенка. 
Программа курса:

О курсе «Графический дизайн Photoshop». 2-й модуль
Мария Шабетник



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Знакомство со шрифтами

− Разновидности шрифтов;
− Скачивание шрифтов;
− Установка шрифта.

Практическое задание: Написание текста песни разными шрифтами.
Результат занятия: Научиться применять различные шрифты.

День второй Эффект неона на примере текста

− Повторение функции «маски»;
− Выполнение эффекта неона.

Практическое задание: Создание «неонового» текста.
Результат занятия: Повторить знания прошлых модулей.

День третий Эффект наложения текста на фото

− Выбор и установка шрифта;
− Выполнение наложения текста на фото.

Практическое задание: Совмещение текста с применением маски на 
фотографии.
Результат занятия: Научиться накладывать текст на изображение.

День четвертый Итоговый проект плаката или превью

− Придумывание идеи;
− Сбор референсов;
− Создание библиотеки;
− Выполнение итогового проекта

Практическое задание: Создать плакат или превью с использованием 
навыков, изученных на предыдущих модулях.

Цель курса: Изучение фундаментальных основ Adobe Photoshop, которые станут 
инструментом в развитии креативного мышления ребенка. 
Программа курса:

О курсе «Графический дизайн Photoshop». 3-й модуль
Мария Шабетник


