
Школа программирования для детей CODDY

Программа Вашего 
обучения

День первый Бренд с чистого листа
- Учимся определять свою аудиторию 
- Делаем мудборд: ищем примеры, настроение и визуальную тональность бренда 
- Знакомимся с основами векторной графики (Illustrator)

День второй Техники работы
- Создаем коллаж
- Работаем с тушью
- Знакомимся с основами растровой графики (Photoshop)

День третий Визуализация идеи 
- Изучаем и пробуем техники придумывания графического образа
- Работаем с изображением в редакторе векторной графики (Illustrator)
- Создаем реалистичное изображение (Photoshop)

День четвертый Презентация проекта 
- Разрабатываем графические элементы, изучаем плагины и фильтры (Illustrator, 

Photoshop)
- Изучаем основы построения презентации (система Станиславского)
- Создаем презентацию своего бренда / продукта (Power Point)

ГРАФИЧЕСКИЙ ДИЗАЙНИ БРЕНДИНГ
/Авцин Максим/

О курсе:
Основы графического дизайна, развитие эстетических способностей и немного современного искусства J
Все самое необходимое, чтобы придумать-показать-рассказать свой собственный бренд.


