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Аниме - направление среди

творческой молодежи, завоевавшее

огромную популярность и ставшее 

 настолько знаменитым

и разнообразным, что выделилось в

отдельное направление

мультипликации.
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Сегодня Аниме увлекаются миллионы

людей.
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Благодаря сюжетным жанрам,

большому количеству стилей  рисовки

и технологиям создания

каждый может найти что-то по вкусу

или создать свое.



Дети научатся правильно  рисовать,

прорабатывать и  преподносить

своего персонажа.

В будущем это может стать хобби или

поможет в проработке персонажей

для собственных  историй - в прозе

или комиксах.
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рисовать в популярных стилях Аниме

правильно изображать глаза, черты лица одежду, тело и

лицо в различных ракурсах

разбираться в строении тела — соблюдать правильные

пропорции
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рисовать сложные позы, фигуру в движении

продумывать образы и характер персонажей

передавать с помощью рисунка эмоции и характер

персонажа, делать его "живым"



научиться основам рисования,

научиться выражать свои идеи

на бумаге

от 9 лет
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Основные цели

Возраст детей 

Сколько дней? 
5 дней



Работа с "художественным

скелетом" для создания поз

Работа с позами в статике,

движении, перспективе

Изучение анатомии

Рисование художественного

скелета

Взаимодействие перонажей

ДЕНЬ 1
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Изучение строения головы и деталей

лица

Детальная прорисовка лица

Знакомство с изображением

эмоций

Рисование сетки эмоций персонажа

ДЕНЬ 2
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ДЕНЬ 3

Знакомство с женской и мужской

одеждой

Отображение складок на одежде

Знакомство с тканями и

передачами их особенностей на

рисунке
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ДЕНЬ 4

Знакомство с композицией:

правила и приемы

Составление истории

персонажа

Рисование персонажей и их

композиции
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ДЕНЬ 5

Знакомство с тенями

Отработка практических навыков

по прорисовке различных теней

Повторение пройденного

материала

Изображение теней на ткани



CODDY МЕЖДУНАРОДНАЯ ШКОЛА ПРОГРАММИРОВАНИЯCODDY МЕЖДУНАРОДНАЯ ШКОЛА ПРОГРАММИРОВАНИЯ

Простые карандаши двух видов:

- жесткость H (он же Т) - твердый,

- жесткость B или HB (они же М и ТМ), F

Точилка - рекомендуем приобрести новую - они лучше точат

и меньше ломают карандаш. Дома лучше иметь большую

точилку, которая крепится к столу

Ластик - лучше  мягкий на ощупь (не берите тот, что похож

на резиновый и имеет два уровня жесткости)



Рисование в стиле Аниме,

Digital art, 

Создание комиксов Манга.

Навык  рисования аниме поможет в

создании

и разработке персонажей

для собственных  историй, комиксов,

создания собственных игр.

Ребята смогут продолжить обучение на

наших курсах:
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Ваши яркие
каникулы
вместе
с CODDY

+7 (495) 106-60-11

info@coddyschool.com

www.coddyschool.com
CODDY МЕЖДУНАРОДНАЯ ШКОЛА ПРОГРАММИРОВАНИЯ


