
План развития навыков

будущего с CODDY 

2025-2027



Базовый уровень (6-8 месяцев)

1. Основы
программирования

• Курс: Scratch Junior (7-9 лет) / 

Scratch (10-12 лет)

• Навыки: алгоритмическое 

мышление, создание простых игр

• Результат: первая собственная 

игра

2. Minecraft: Education

• Курс: Minecraft: программирование

• Навыки: базовое программирование, 

3D-моделирование

• Результат: создание собственного мира 

с элементами автоматизации

3. Roblox Studio

• Курс: Разработка игр в Roblox

• Навыки: геймдизайн, базовое 

программирование

• Результат: первая 

многопользовательская игра



Продвинутый уровень (8-12 месяцев)

4. Python Start
• Курс: Python для начинающих

• Навыки: основы Python, работа с данными

• Результат: создание простых программ и ботов

5. Web-разработка
• Курс: Создание сайтов

• Навыки: HTML, CSS, JavaScript

• Результат: личный сайт-портфолио

6. Unity Start
• Курс: Разработка игр на Unity

• Навыки: C#, геймдизайн, физика в играх

• Результат: 3D-игра



Профессиональный уровень (12-18 месяцев)

7. Python Pro
• Курс: Python продвинутый

• Навыки: ООП, работа с API, 

создание приложений

• Результат: полноценное 

приложение

8. Разработка 
приложений
• Курс: Мобильная разработка

• Навыки: создание приложений 

для Android/iOS

• Результат: приложение в 

магазине приложений

9. Продвинутый геймдев

• Курс: Создание 3D-игр

• Навыки: продвинутая разработка 

на Unity

• Результат: многоуровневая игра



Дополнительные направления

Дизайн и творчество

• Курс: 2D и 3D-дизайн

• Курс: Создание контента

• Курс: Анимация

Soft Skills

• Курс: Блогинг

• Курс: Создание презентаций

• Курс: Публичные выступления



План развития по семестрам

1

2
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4
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2025 (1-е 
полугодие)

• Базовое 

программирование 

(Scratch/Python Start)

• Minecraft/Roblox (на выбор)

• Основы веб-разработки.

2025 (2-е 
полугодие)

• Python (продолжение)

• Unity Start

• Создание контента

2026 (1-е 
полугодие)

• Разработка приложений

• Продвинутый Python

• 3D-моделирование

2026 (2-е 
полугодие)

• Продвинутая разработка игр

• Специализация по выбору

• Работа над финальным

проектом
2027 (1-е 

полугодие)

• Завершение 

специализации

• Создание портфолио

• Подготовка к хакатонам.



Ключевые этапы развития

2025

• Освоение базовых навыков программирования

• Создание первых проектов

• Выбор основного направления

2026

• Углубление в специализацию

• Участие в конкурсах и хакатонах

• Создание сложных проектов

2027

• Профессиональное портфолио

• Участие в реальных проектах

• Подготовка к будущей карьере



Рекомендации по обучению

Для родителей
1. Начинайте с курсов, соответствующих возрасту и 

интересам ребёнка

2. Поддерживайте регулярность занятий

3. Отслеживайте прогресс через проекты

4. Участвуйте в мероприятиях CODDY

Для учеников
1. Выполняйте домашние задания

2. Создавайте собственные проекты

3. Участвуйте в конкурсах

4. Общайтесь с единомышленниками



Отслеживание прогресса

Ежеквартальная оценка
• Количество завершенных проектов

• Освоенные технологии

• Участие в мероприятиях

• Развитие soft skills

Портфолио достижений
• Сбор всех проектов

• Сертификаты и награды

• Отзывы преподавателей

• Планы развития



Бесплатный урок в CODDYНачните развивать навыки будущего 
уже сегодня!

+7 (495) 106-60-11

info@codyschool.com


