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CODDY Международная школа

программирования и дизайна

для детей и подростков



2Цели интенсива

РАЗВИТЬ
РАЗВИТЬКРЕАТИВНОЕ

КРЕАТИВНОЕИ ТВОРЧЕСКОЕ
И ТВОРЧЕСКОЕМЫШЛЕНИЕ
МЫШЛЕНИЕ

ПОЗНАКОМИТЬ УЧЕНИКОВ
ПОЗНАКОМИТЬ УЧЕНИКОВ

С БАЗОВЫМИ ПРИНЦИПАМИ

С БАЗОВЫМИ ПРИНЦИПАМИ

ДИЗАЙН-МЫШЛЕНИЯ
ДИЗАЙН-МЫШЛЕНИЯ



Что такое Дизайнмышление?Где его применяют?

Изучение понятий
эмпатия"", " мозговой
штурм "", рефлексия.

огооо!!!

Решение задач на

поиск проблем и их

разрешения методом

мозгового штурма.

Создание прототипаигры в специальнойпрограмме.

СКОЛЬКОСКОЛЬКО
ВСЕГОВСЕГО

ИНТЕРЕСНОГО!ИНТЕРЕСНОГО!



 Навыки дизайн
-

мышления

необхо
димы

в нашем постоянно

меняющемся мире: 

Актуально!

умение креативно мыслить; 
формулировать и аргументировать
свои предложения;
пересматривать привычный взгляд
на вещи;
мыслить нешаблонно.

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113


Возраст?

НАШ ИНТЕНСИВ ДЛЯ РЕБЯТНАШ ИНТЕНСИВ ДЛЯ РЕБЯТ
ВОЗРАСТА ОТ 5 ДО 10 ЛЕТВОЗРАСТА ОТ 5 ДО 10 ЛЕТ

ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ
ИНТЕНСИВА:ИНТЕНСИВА:

5 ЗАНЯТИЙ ПО 2 ЧАСА5 ЗАНЯТИЙ ПО 2 ЧАСА

5

2

Продолжительность?



ИНТЕНСИВИНТЕНСИВ

"ДИЗАЙН-МЫШЛЕНИЕ"

"ДИЗАЙН-МЫШЛЕНИЕ"

ДЛЯ РЕБЯТ, КОТОРЫЕ:

ДЛЯ РЕБЯТ, КОТОРЫЕ:

Любят творить,
придумывать свои проекты.

Хотят познакомиться с профессией
дизайнера, а также сферой IT.

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113


!

ИНТЕНСИВИНТЕНСИВ

"ДИЗАЙН-МЫШЛЕНИЕ"

"ДИЗАЙН-МЫШЛЕНИЕ"

ДЛЯ РЕБЯТ, КОТОРЫЕ:

ДЛЯ РЕБЯТ, КОТОРЫЕ:

Мечтают создавать свои сайты,
игры, мультфильмы.

Хотят изучать основы дизайна, цифрового
творчества, веб-программирования.

https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1DUF2isFWsqVSYhbaACYtbgcLi_YjDqpE3GLQIVgkKQg/edit#gid=69851113
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Ь ИНТЕРЕСНО!!!

А ЧТОА ЧТО

В ПРОГРАММЕ?
В ПРОГРАММЕ?

??



ЗАНЯТИЕ 1ЗАНЯТИЕ 1

Изучили базовые понятия
сферы Дизайн-мышления,
которые пригодятся при
работе. Создан первый
прототип сайта или
приложения. Эмпатия в

сфере IT.

Что такое
Дизайн
мышление;
Где его
применяют?

Понятия
"эмпатия",
"мозговой штурм" 
"рефлексия".

Изучение
этапов
генерации
идей.

Решение задач на
поиск проблем
и их разрешение
методом
мозгового
штурма.

Создание прототипа сайта
или приложения на
бумаге на основе примеров.

ПРО
ГРАМ

МА

ИНТ
ЕНСИ

ВА



ЗАНЯТИЕ 2ЗАНЯТИЕ 2

Выбрали идею для своей игры.
Создали бумажные прототипы
экраны игры " загрузка",
"меню", “выбор героя”.

Повторение
пройденного
материала и
закрепление
изученных
понятий.

Мозговой штурм
- "Что должно
быть в игре?"

Генерация
идей о выборе
игры.

Решение
логических
заданий по
темам
"эмпатия",
"проблемы и
их решения".

Создание основы для своего
прототипа игры на
бумаге.

ПРО
ГРАМ

МА

ИНТ
ЕНСИ

ВА



ЗАНЯТИЕ 3ЗАНЯТИЕ 3

Освоили программу
для создания прототипов,
создан первый прототип в
программе.

Разминка -
задания на
развитие
внимания.

Изучение
программы для
прототипов
на планшете.

Изучение
понятия "связка"
в программе для
прототипа.

Изучение
интерфейса
программ:
создание фона,
загрузка
изображений и
фото, рабочие
инструменты.

Самостоятельная практика -
работа с инструментами,
создание простого прототипа.

ПРО
ГРАМ

МА

ИНТ
ЕНСИ

ВА



ЗАНЯТИЕ 4ЗАНЯТИЕ 4

Создали финальные элементы
прототипа на бумаге,
полностью перенесли экраны в
программу для демонстрации
своей игры.

Разминка -
задания на
развитие
внимания.

Создание экранов:
"выбор уровня",
 "два уровня игры",
выход".

Загрузка всех
печатных
вариантов в
программу
на планшете.

Демонстрация и обсуждение
полученных прототипов игры.

Создание связок
между
загруженными
экранами.

ПРО
ГРАМ

МА

ИНТ
ЕНСИ

ВА



ЗАНЯТИЕ 5ЗАНЯТИЕ 5

Результат: доработан
прототип игры. Подготовились
и выступили c презентацией
созданных на интенсиве
проектов.

Доработка и
улучшение
прототипа
игры.

Подготовка
к презентации
своего проекта.

Изучение
основ
правильного
выступления.

Подведение итогов интенсива,
обсуждение перспектив развития по
направлению дизайн-мышления.

Презентация
своих проектов
перед учениками
и родителями.

ПРО
ГРАМ

МА

ИНТ
ЕНСИ

ВА



ОГООО!

КАК
 МНОГ

О

ИНТ
ЕРЕС

НОГ
О!

А ЧТО ЖЕА ЧТО ЖЕ

ДАЛЬШЕ?ДАЛЬШЕ?

WOW!
WOW!



А ДАЛЬШЕ МОЖНОА ДАЛЬШЕ МОЖНО
ПРОДОЛЖИТЬ ОБУЧЕНИЕПРОДОЛЖИТЬ ОБУЧЕНИЕ

НА НАШИХ КУРСАХНА НАШИХ КУРСАХ

!

веб-мастеринга,

дизайна веб-интерфейсов,

обработки изображений в

современных графических

редакторах.

"Создание сайтов на Тильда"

"Веб-дизайн"

 "Digital Art – рисование на планшете"
     Например: 



ЖДЕМ ВАСЖДЕМ ВАС
НА ИНТЕНСИВЕНА ИНТЕНСИВЕ

"ДИЗАЙН-МЫШЛЕНИЕ""ДИЗАЙН-МЫШЛЕНИЕ"

Вместе с CODDY -

интересно, полезно

и весело!

*

coddyschool.com

+7 (495) 106-60-11

CODDY  Международная школа

программирования и дизайна

для детей и подростков

http://coddyschool.com/

