
Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Программа занятия: Введение в комиксы манга

− Что такое Манга?
− Законы рисования Манга
− Эффекты в манга и как их применять

День второй Программа занятия:

− Что такое кадры в манга и как их использовать
− Облако диалогов и правила их использование
− Правильное построение повествования
− Взаимодействие персонажей.

День третий Программа занятия:

− Составление сцен на тему урока
− Оттачивание навыков построения сцен

День четвертый Программа занятия:

− Презентация своих навыков в работах родителям. 
− Доведение своих работ до конца. 

О курсе «Создание комиксов Манга». 1-й модуль 
Ника Коледова
Цель курса: Основы рисования японских комиксов Манга.

Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Программа занятия: 

− Повторение основ рисования
− Определяем проект на модуль
− Концепт-арт персонажей и связки
− Составление идеи

День второй Программа занятия:

− Раскадровка. Что это и зачем она нужна.
− Связки
− Правильное составление истории и преподнесение к истории

День третий Программа занятия:

− Составление сцен в карандаше
− Доведение идеи до верного в исполнении конца

День четвертый Программа занятия:

− Добавление деталей
− Обводка
− Нанесение финальных линий 
− Первый зрительский показ.

О курсе «Создание комиксов Манга». 2-й модуль 
Ника Коледова
Цель курса: Начало рисования японских комиксов Манга.

Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Программа занятия: 

− Повторение основ.
− Тон. Что это, как им пользоваться и что с ним делать.
− Фон. Как рисовать и использовать
− Лайфхаки

День второй Программа занятия:

− Оттачивание навыков рисования тона
− Оттачивание навыков рисования фона

День третий Программа занятия:

− Наложение эффектов на страницы
− Доведение страниц до конечного этапа

День четвертый Программа занятия:
− Нанесение последних деталей
− Презентация работы

О курсе «Создание комиксов Манга». 3-й модуль 
Ника Коледова
Цель курса: Окончание рисования японских комиксов Манга.

Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Программа занятия: 

− Проработка сюжета
− Составление концепт-артов персонажа
− Составление карты связок
− Составление сюжета

День второй Программа занятия:

− Составление раскадровок
− Рисование страниц манга в виде набросков

День третий-
день седьмой

Программа занятия:

− Рисование страниц манга в виде финальных страниц
− Дополнение элементами и завершение идеи

День восьмой Программа занятия:

− Нанесение последних деталей, фона, тона
− Презентация работы читателям

О курсе «Создание комиксов Манга». 4+ модуль 
Ника Коледова
Цель курса: Продолжение рисования японских комиксов Манга.

Программа курса:


