
Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Начало работы в Procreate

− интерфейс приложения;
− создание холста и его настройки;
− сохранение и импорт, форматы изображений;
− интерактивные жесты и управление.

Практическое задание: создание простого рисунка с помощью изученных 
инструментов.

День второй Система слоев

− особенности работы со слоями, их возможности и свойства;
− знакомство с кистями и заливкой.

Практическое задание: создание первой послойной иллюстрации.

День третий Перспективы и сферы развития в Procreate

− изучение творческих возможностей iPad и приложения Procreate;
− знакомство с профессиями, использующие данные инструменты  в работе.

Практическое задание: тренировка использования базовых инструментов.

День четвертый Автоматизация работы в приложении

− работа с фигурами;
− изучение функций Procreate, упрощающих и ускоряющих процесс рисования;
− знакомство со стилем Line Art.

Практическое задание: создание своего креативного портрета в стиле Line Art.

О курсе «Основы цифрового рисунка в Procreate».
1-й модуль

Кокнаева Марина
Цель курса: научиться работать в приложении Procreate и изучить особенности рисования на iPad.

Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Библиотека кистей 

− настройка предустановленных кистей;
− скачивание и установка новых кистей;
− создание своих кистей;

Практическое задание: тренировка использования инструментов для 
рисования, создание рисунка с помощью новых и самостоятельно созданных 
кистей.

День второй Корректирующие возможности

− цветокоррекция и фильтры;
− режимы наложения.

Практическое задание:цветокоррекция рисунков и фотографий.

День третий Трансформирование изображения

− работа с инструментами искажения, деформации, пластики;
− основы построения рисунка.

Практическое задание: поэтапный рисунок с использованием изученных 
возможностей.

День четвертый Подведение итогов модуля

− изучение особенностей создания открыток.

Практическое задание:разработка своей открытки на Halloween.

О курсе «Основы цифрового рисунка в Procreate».
2-й модуль

Кокнаева Марина
Цель курса: научиться работать в приложении Procreate и изучить особенности рисования на iPad.

Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Симметрия

− работа с инструментами симметрии в приложении Procreate.

Практическое задание: создание мандалы с использованием радиальной 
симметрии и раскраски антистресс при помощи вертикальной или 
горизонтальной симметрии.

День второй Продвинутые функции слоев

− работа с обтравочноймаской;
− повторение ранее пройденных инструментов.

Практическое задание:пейзаж с использованием обтравочноймаски.

День третий Оцифровка изображений

− оцифровка своего рисунка по эскизу;
− подробная проработка деталей;
− визуализация финального результата.

Практическое задание: работа с  бумажным и цифровым эскизом.

День четвертый Работа с текстом

− создание покадровой GIF анимации;
− запись видеоролика.

Практическое задание: создание своей гифки и съёмка туториала по 
рисованию.

О курсе «Основы цифрового рисунка в Procreate».
3-й модуль

Кокнаева Марина
Цель курса: научиться работать в приложении Procreate и изучить особенности рисования на iPad.

Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Теория цвета 

− знакомство с основами колористики и цветоведения;
− цветовые модели;
− цветовой круг Иттена и его модификации.

Практическое задание: создание простых визуальных образов с цветовым 
акцентом.

День второй Работа с цветом в Procreate

− смешивание и растушевка цвета;
− создание градиентной заливки;
− использование размытия.

Практическое задание: создание иллюстрации с применением изученных 
инструментов.

День третий Создание открытки на Новый год

− работа с глиттерными кистями.

Практическое задание: работа над своей открыткой.

День четвертый Объем

− изучение принципов создания объема в рисунке;
− повторение инструментов растушевки цвета.

Практическое задание:рисунок объемной сферы.

О курсе «Основы цифрового рисунка в Procreate».
4-й модуль

Кокнаева Марина
Цель курса: научиться работать в приложении Procreate и изучить особенности рисования на iPad.

Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Инструменты выделения и обтравки

− изучение особенностей и техник коллажирования.

Практическое задание: создание коллажа.

День второй Основы композиции

− композиция в изобразительном искусстве и дизайне;
− правила композиции;
− приемы композиции.

Практическое задание: создание своей абстрактной композиции.

День третий Креативное мышление

− проверочная работа по основам композиции;
− выполнение заданий на развитие креативности.

Практическое задание: создание своей креативной работы.

День четвертый Скетчинг

− основы и особенности быстрого рисунка.

Практическое задание: создание ландшафтного скетча.

О курсе «Основы цифрового рисунка 
в Procreate»

5 модуль

Кокнаева Марина
Цель курса: научиться работать в приложении Procreate и изучить особенности 
рисования на iPad.

Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Продвинутые функции слоев, часть 2

− работа с маской слоя;
− коллаборация рисунка и фотографии.

Практическое задание: творческая работа по совмещению рисунка и 
фотографии.

День второй Знакомство с основами перспективы в изобразительном искусстве

− изучение инструментов Procreate для создания перспективы.

Практическое задание: создание рисунка с применением знаний о линейной 
и воздушной перспективе.

День третий Создание стикеров

− изучение особенностей создания стикеров для печати и для мессенджеров.

Практическое задание: разработка своего стикерпака и загрузка его в 
Telegram или WhatsApp.

День четвертый Практическое задание: продолжение работы над своим стикерпаком.

О курсе «Основы цифрового рисунка 
в Procreate»

6 модуль

Кокнаева Марина
Цель курса: научиться работать в приложении Procreate и изучить особенности 
рисования на iPad.

Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Иллюстрация по фото

− выполнение заданий на развитие креативности.

Практическое задание: создание иллюстрации по своей фотографии.

День второй Стилизация

− изучение приемов и способов  стилизации.

Практическое задание: создание серии стилизованных предметов и 
персонажей.

День третий Практическое задание: продолжение работы над стилизацией.

День четвертый Подведение итогов модуля

− рисунок от пятна;
− повторение изученного.

Практическое задание: составление портфолио из своих работ.

О курсе «Основы цифрового рисунка 
в Procreate»

7 модуль

Кокнаева Марина
Цель курса: научиться работать в приложении Procreate и изучить особенности 
рисования на iPad.

Программа курса:



Школа программирования для детей CODDY

Программа 
Вашего обучения

День первый Работа над проектом

Практическое задание: разработка идеи и концепции проекта, определение 
целевой аудитории, тематики и стиля, подбор референсов.

День второй Работа над проектом

Практическое задание:макетирование, подготовка эскизов, сбор материалов 
и отрисовка основных элементов.

День третий Работа над проектом

Практическое задание: подготовка презентации и речи для защиты проекта.

День четвертый Работа над проектом

Практическое задание: завершение работы над проектом, его презентация и 
защита.

О курсе «Основы цифрового рисунка 
в Procreate»

8 модуль

Кокнаева Марина
Цель курса: научиться работать в приложении Procreate и изучить особенности 
рисования на iPad.

Программа курса:


