
Занятие 2 Знакомство с игровым концепт-артом и графическим редактором

 - Что такое концепт-арт, его виды и значение в игровой индустрии;
 - Рисование предметов для компьютерной игры;
 - Обработка собственных рисунков и ИИ-результатов в Photoshop Online.
 
Результат занятия: набор предметов для игры в виде собственных рисунков и 
ИИ-генераций, обработанных в Photoshop.
Практическое задание: создание предметов для любимой игры (пропсы).

Занятие 3 Создаем персонажей в пиксельном стиле

 - Знакомство с пиксельной графикой и редактором Piskel;
 - Создание собственного персонажа в пиксельном стиле;
 - Как сделать красивые пиксельные рисунки: основы и секреты.

Результат занятия: первые пиксельные изображения персонажей.
Практическое задание: создать персонажей в пиксельном стиле, создать
противника.

Занятие 1 Введение в курс и знакомство с ИИ инструментами

 - Что такое искусственный интеллект и как он работает;
 - Обзор доступных ИИ-сервисов для творчества;
 - Техники составления запросов для получения нужных результатов;
 - Генерация текстового и графического контента. 

Результат занятия: познакомились с курсом, освоили основы генерации
текстов и изображений, с помощью ИИ-сервисов создали для будущих игр
тексты, истории, коллекцию уникальных изображений.
Практическое задание: подготовить сюжет игры или истории, создать серию
изображений — фоны, предметы и персонажей для анимации и игры.
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Занятие 5 Изображения в векторном формате

 - Знакомство с векторной графикой и редактором Vectr;
 - Рисование предметов и фонов для будущей анимации;
 - Перевод своих рисунков в векторное изображение.
 
Результат занятия: создали векторные предметы и фоны для дальнейшей
анимации.
Практическое задание: создать изображения предметов и фонов для
анимации.

Занятие 6 Презентация проектов блока

 - Подбор проектов для презентации;
 - Обсуждение идей и плана презентации;
 - Создание презентации с помощью ИИ-инструментов;
 - Выступление с презентацией.

Результат занятия: презентовали свои навыки цифровых художников
(изображения: пиксельные, векторные, сгенерированные), созданные на
занятиях.
Практическое задание: создание презентации.

Занятие 4 Анимация героев

 - Основы анимации в пиксельном стиле;
 - Создание анимаций ходьбы, прыжка и атаки;
 - Экспорт анимаций для использования в игре;
 - Создание анимаций персонажа и противника.

Результат занятия: набор готовых анимаций для персонажа, которые затем
будут использованы при создании игры в GDevelop.
Практическое задание: создать анимации для персонажа и противника.
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Занятие 2 Делаем игру интересной

 - Настройка базового управления и движения;
 - Анимация ходьбы в игре;
 - Добавление игровых механик.
 
Результат занятия: полноценная мини-игра с вашими персонажами.
Практическое задание: настройка игровых механик, добавление анимации в
игру.

Занятие 3 Публикация игры

 - Создание меню;
 - Добавление музыки;
 - Финальное тестирование и исправление ошибок;
 - Экспорт игры.

Результат занятия: опубликованная веб-игра, которой можно поделиться.
Практическое задание:  доработать игру, собрать отзывы и составить план
улучшений.

Занятие 1 Создаём первую игру в GDevelop

 - Знакомство с игровым движком GDevelop;
 - Импорт созданных пиксельных персонажей;
 - Использование магазина ассетов;
 - Добавление фона в игру.

Результат занятия: простая игра с собственным персонажем.
Практическое задание: создать стартовую, игровую и финальную сцену
игры.

Программа
Вашего обучения

CODDY - Международная школа программирования и дизайна

Курс «Комплексный курс: Младший разработчик
цифрового контента»

Блок 2. Создание игры с помощью GDevelop
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Занятие 2 Создание персонажей и сцен
 - Работа с библиотекой персонажей и объектов в Powtoon;
 - Настройка внешности и особенностей персонажей;
 - Создание и оформление сцен с помощью своих и встроенных
   в Powtoon изображений.
 

Результат занятия: создали персонажи и сцены для мультфильма.
Практическое задание: создать проект мультфильма и наполнить его
персонажами и сценами.

Занятие 3 Анимация персонажей и объектов
 - Основы анимации в Powtoon;
 - Создание эффектов движения и перемещения;
 - Настройка временной шкалы.

Результат занятия: создали анимированные сцены мультфильма.
Практическое задание: добавить анимацию в свой проект.

Занятие 1 Знакомство с анимацией и раскадровкой
 - Что такое анимация и мультфильмы;
 - Основы создания истории и персонажей;
 - Знакомство с Powtoon — онлайн-платформой для создания анимаций.

Результат занятия: создали сюжет для своего мультфильма и разделили его
на кадры.
Практическое задание: создать раскадровку сюжета своего проекта.
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Блок 3: Создание анимационного фильма в Powtoon

Цель: познакомить детей с увлекательным миром цифровых технологий через
создание игр, анимаций, видео и контента с помощью ИИ, развивая творческие
способности и базовые IT-навыки в занимательной форме.
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Занятие 4 Добавление в проектт звука и музыки

 - Виды звукового сопровождения мультфильма;
 - Озвучивание персонажей;
 - Подбор фоновой музыки;
 - Добавление звуковых эффектов.
Результат занятия: мультфильм дополнен звуком и музыкой.
Практическое задание: сделать звуковое сопровождение своего проекта.

Занятие 5 Завершение и публикация мультфильма
 - Финальное редактирование анимации;
 - Добавление титров и переходов;
 - Экспорт и публикация мультфильма;
 - Презентация своих анимационных проектов.
Результат занятия: готовый анимационный фильм.
Практическое задание: подготовить и провести презентацию своего
проекта.



Занятие 3 Создание озвучки персонажей с помощью нейросетей

 - Что такое озвучка в играх;
 - Роль голоса в создании характера персонажа;
 - Генерация голоса с помощью одного из сервисов.
 
Результат занятия: озвучка игрового персонажа с помощью нейросетевого
сервиса.
Практическое задание: придумайте короткую фразу от лица персонажа (1–2
предложения) и озвучьте её.

Занятие 1 Введение в цифровую музыку для игр

 - Что такое игровая музыка?;
 - Роль музыки в создании атмосферы игры (фон, настроение, события);
 - Примеры известных треков из игр;
 - Демонстрация платформы OnlineSequencer.net;
 - Использование разных инструментов (барабаны, синтезатор, фортепиано).

Результат занятия: создан короткий музыкальный фрагмент для одной из
игровых сцен.
Практическое задание: создать короткий музыкальный фрагмент для одной
из игровых сцен (меню игры, бой, спокойная локация).
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Блок 4: Цифровая музыка для игр
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Занятие 2 Создание саундтрека к игре с помощью нейросетей

 - Представление популярных платформ;
 - Генерация трека в одном из сервисов;
 - Скачивание и прослушивание результатов.
 
Результат занятия: создан оригинальный саундтрек для игры с помощью
нейросетевого сервиса.
Практическое задание: создание саундтрека для выбранной сцены или
уровня игры с помощью нейросетевого сервиса.



Занятие 2 Монтаж видео в CapCut (ПК): от основ к увлекательному рассказу

 - Знакомство с интерфейсом CapCut;
 - Основы видеомонтажа: обрезка, склейка, переходы;
 - Добавление  переходов, текста и надписей.
 
Результат занятия: первое смонтированное видео.
Практическое задание: смонтировать дополнительное короткое видео,
используя разные варианты переходов

Занятие 3 Спецэффекты, фильтры и динамичные переходы

 - Работа с эффектами и фильтрами в CapCut;
 - Создание анимированных переходов;
 - Продвинутые техники создания динамических переходов.

Результат занятия: видео с эффектами и переходами.
Практическое задание: применить новые эффекты к своему видео.

Занятие 1 Фундамент видеоблогинга. Качественная съемка на смартфоне

 - Принципы качественной съёмки на смартфон;
 - Генерация идей для видеороликов и разработка контент-плана;
 - Основы и тренды видеоблогинга;
 - Создание своего канала на видеохостинге. 

Результат занятия: план и первые видеоматериалы для блога.
Практическое задание: снять материал по теме блога, экспериментируя с
освещением и композицией
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Блок 5: Создание видеоблога с эффектами в CapCut

Цель: познакомить детей с увлекательным миром цифровых технологий через
создание игр, анимаций, видео и контента с помощью ИИ, развивая творческие
способности и базовые IT-навыки в занимательной форме.
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Занятие 4 Работа со звуком в видеоблоге

 - Очистка записанного звука;
 - Добавление музыки и звуковых эффектов;
 - Синхронизация звука и видео.

Результат занятия: видео с чистой аудиодорожкой, качественно подобранной
музыкой и специальными звуковыми эффектами.
Практическое задание: улучшить звуковую дорожку своего видео.

Занятие 5 Финальные штрихи и презентация видеопроекта

 - Подготовка видео к публикации;
 - Создание привлекательных миниатюр;
 - Экспорт и сохранение финальной версии.

Результат занятия:  готовый к публикации видео-проект с привлекательной
миниатюрой и планом презентации.
Практическое задание: презентовать свой финальный видеопроект.



Занятие 2 Создание 3D-объектов и сцен. Знакомство с Merge Cube

 - Работа с библиотекой 3D-моделей в Delightex;
 - Базовое моделирование и настройка объектов (размер, цвет, положение);
 - Пространственное размещение объектов в сцене;
 - Создание Merge Cube;
 - Обзор существующих Merge Cube-проектов.
 
Результат занятия: 3D-сцена для просмотра в смартфоне с помощью VR/AR.
Практическое задание: cоздать простую 3D-сцену с минимум 3–5 объектами.

Занятие 3 Программирование интерактивности

 - Основы блочного программирования в Delightex;
 - Добавление интерактивности к объектам;
 - Создание простых игровых механик.

Результат занятия: интерактивная AR-/VR-сцена.
Практическое задание: запрограммировать взаимодействия.

Занятие 1 Введение в VR/AR на платформе Delightex

 - Знакомство с платформой Delightex;
 - Знакомство с VR-очками для смартфона;
 - Просмотр галереи готовых проектов на смартфоне.

Результат занятия: подобрали проект на Delightex, который можно
адаптировать под учебные цели.
Практическое задание: придумать идею собственной AR-/VR-игры или
образовательного проекта.
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Блок 6: Создание игр с VR/AR в Delightex
Цель: познакомить детей с увлекательным миром цифровых технологий через
создание игр, анимаций, видео и контента с помощью ИИ, развивая творческие
способности и базовые IT-навыки в занимательной форме.

Программа курса:



Занятие 6 Тестирование и публикация AR-/VR-проекта

 - Тестирование проекта на разных устройствах (телефон, планшет, VR);
 - Публикация проекта в Delightex и настройка доступа;
 - Подготовка презентации: идея, механика, демонстрация;
 - Защита проекта перед одногруппниками.
 
Результат занятия: завершённый, опубликованный AR-проект,
представленный классу.
Практическое задание: продемонстрировать собственный проект группе,
объяснить замысел и реализацию.

Занятие 4 Создание AR-/VR- квеста

 - Разработка заданий для VR/AR-квеста;
 - Настройка игровой логики.

Результат занятия: готовый гибридный квест.
Практическое задание: разработать и реализовать гибридный квест.
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Блок 6: Создание игр с VR/AR в Delightex
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Занятие 5 Создание интерактивной проверки AR-/VR-квеста

 - Создание сцены для интерактивного квеста;
 - Создание диалога для интерактивного квеста;
 - Создание викторины.

Результат занятия: готовый интерактивный квест.
Практическое задание: разработать и реализовать интерактивный квест.



Занятие 2

Занятие 1 Цифровая гигиена и Социальные сети

 - Приватность и цифровая гигиена; 
 - Примеры утечек цифровой информации; 
 - Основы безопасного использования социальных сетей;  
 - Принципы создания безопасного контента. 

Результат занятия: умение использовать настройки конфиденциальности и
защищать личные данные в социальных сетях. 
Практическое задание: анализ профиля в социальной сети, создание
безопасной публикации.
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Блок 7: Цифровая гигиена. Создание цифрового
портфолио
Цель: познакомить детей с увлекательным миром цифровых технологий через создание
игр, анимаций, видео и контента с помощью ИИ, развивая творческие способности и
базовые IT-навыки в занимательной форме.
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Занятие 3 Создание цифрового портфолио

 - Что такое цифровое портфолио;
 - Знакомство с конструкторами сайтов (Tilda, Google Sites);
 - Работа с конструктором сайтов по созданию структуры портфолио;
  

Результат занятия: познакомились с платформами для создания сайтов,
создали основу своего цифрового портфолио.
Практическое задание: создать цифровое портфолио, используя инструменты
Tilda/Google Sites, включить в портфолио описания и скриншоты своих работ.

Цифровая гигиена и Авторское право

 - Нейросетевые подделки;
 - Авторское право и его защита;
 - Правила ответственного использования контента.

Результат занятия: изучили понятие и применение авторского права,
научились проверять лицензии, корректно указывать авторов и находить
легальные бесплатные материалы.
Практическое задание: разработка видеоролика-инструкции по
безопасному и этичному поведению в цифровой среде.

Презентация финальных проектов и подведение итогов курса
 - Финальная доработка проекта;
 - Демонстрация цифровых портфолио, обратная связь и обсуждение;
 - Подведение итогов курса и рекомендации по дальнейшему обучению
   и развитию в сфере разработки цифрового контента и применения
   ИИ-инструментов. 
 

Результат занятия: презентовали свои портфолио, получили обратную связь
по проектам, рекомендации по дальнейшему обучению  и развитию в сфере
разработки цифрового контента и применения  ИИ-инструментов.
Практическое задание: выступить с презентацией проектов.

Занятие 4


