
Регистрация в

CodeCombat

Для работы в классе или дома каждому ученику

понадобится собственный аккаунт в CodeCombat.

В зависимости от формата занятия регистрация

может производиться как на занятии вместе с

преподавателем, так и самостоятельно до начала

занятия.

Если для участия в занятии необходимо будет

зарегистрироваться заранее – используйте эту

инструкцию.

Python и JavaScript:  игровое

программирование в CodeCombat

CODDY
Международная школа 

программирования и дизайна

https://codecombat.com/
https://coddyschool.com/courses/python_i_javascript_igrovoe_programmirovanie_v_codecombat/
https://coddyschool.com/courses/python_i_javascript_igrovoe_programmirovanie_v_codecombat/
https://coddyschool.com/courses/python_i_javascript_igrovoe_programmirovanie_v_codecombat/
https://coddyschool.com/courses/python_i_javascript_igrovoe_programmirovanie_v_codecombat/
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ШАГ 1. Заходим на официальный сайт Codecombat

по ссылке: https://codecombat.com/

ШАГ 2. На сайте необходимо зарегистрироваться

как преподаватель, чтобы получить доступ ко всем

уровням.

Регистрация в

CodeCombat

https://codecombat.com/
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ШАГ 3. Почту, школу, название округа,

город и страну можно указывать

любые. Подтверждение не требуется.



ШАГ 4. Необходимо выбрать роль,

количество учеников, а также указать

откуда узнали о сайте (указывать можно

все что угодно)
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ШАГ 5. В личном кабинете вам предложат создать

новый класс, необходимо закрыть это окно
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ШАГ 7. Во вкладке «Руководства курсов»

можно выбрать любой курс, язык

программирования и уровень. Потом

нажать «Играть уровень».


