
Школа программирования для детей CODDY

Программа Вашего 
обучения

День	 первый Знакомство,	 командообразование,	 эмпатия,	 выбор	 идеи
- знакомство
- конвергенты/дивергенты
- командообразование
- игровая	 импровизация	 (всегда	 говори	 «да»)	
- практика	 креатива	 (игра	 по	методу	 В	Папанека)
- эмпатия
- количественные	 опросы
- композитная	 персона-модель

День	 второй Исследования,	 фокусировка,	 генерация	 идей	
- исследования	 “Копаем	 глубоко”
- исследования	 (игра	 в	молчанку	 и	анализ)
- исследования	 (игра	 “как	узнать	 правду?”)
- фокусировка
- генерация	 идей	 “да	 и…”
- выбор	 решения	
- интуитивные	 прототипы

День	 третий Прототипирование,	 тест	
- доп.	 время	 на	доработку	 проекта
- Т-shaped person
- прототип
- тест
- введение	 в	основы	 презентации

День	 четвертый Этапы	ДМ,	 подготовка,	 презентация
- вспоминаем	 весь	пройденный,	 составляем	 модель	 ДМ
- игра	 “точка/вселенная”
- double diamond diagram
- тест	 продукта
- подготовка	 к	презентации
- презентация

О курсе «Дизайн-мышление -1 «Double Diamond Diagram»»
Ольга Алексеева
Цель курса: Фокус	курса	на	 знакомстве	 с	 ДМ	и	его	 основами;	 развитии	 креативных	
способностей	 и	умении	 генерировать	 идеи

Программа курса:

Хотите реализовать свой проект?
Приходите, мы вам с радостью поможем!


