
Школа программирования для детей CODDY

Программа Вашего 
обучения

День пятый Кукарача и команды ветвления
- Переключатели
- Команды ветвления 
Задание для работы на уроке: упрощение написания программы с помощью построения 
внятного алгоритма.
Результат занятия: модификация команд.

День шестой Красивый код
- Придание программе определенного стиля
- Тонкости кода
Задание для работы на уроке: усовершенствование кода.
Результат занятия: формирование чистоты и корректности кода.

День седьмой Отладка программ
- Синтаксические ошибки и ошибки программирования
- Тестирование
- Решение логических задач
Задание для работы на уроке: умение понимать программу путём тестирования
Результат занятия: понятие необходимости тестирования программы

День восьмой Итоговая презентация
- Компоновка полученных знаний
- Контрольные задания
- Составление собственной трудной программы.
Задание для работы на уроке: презентация собственно уникальной программы.

О курсе «Исполнитель Кукарача - 2»
Александр Цегенько
Цель курса: продолжение обучения логическому программированию с помощью 
исполнителя Кукарача.

Программа курса:


